
DINÁMICA BÍBLICA 
www.recursosdeescuelasabatica.com 

 "El Juego de las Palabras Bíblicas" 

Objetivo: 

Que los participantes refuercen su conocimiento de vocabulario bíblico, versículos y personajes a través de un desafío 

de palabras y asociación. 

Materiales:  

Tarjetas con palabras clave bíblicas (ej.: fe, gracia, David, Moisés, oración, milagro, etc.).  

Una pizarra o papel grande para anotar las palabras y puntos.  

Cronómetro o reloj.  
 

Preparación previa: 
Prepara varias tarjetas con palabras relacionadas con la Biblia, personajes, lugares, y conceptos importantes. 
 

Cómo se juega: 
1.Divide a los participantes en dos equipos.  

2.Explica las reglas:  

Un representante de un equipo saca una tarjeta con una palabra.  

Tiene 30 segundos para decir una palabra relacionada con la tarjeta sin repetir las ya dichas, o para explicar un 

versículo, concepto o historia bíblica relacionada con esa palabra.  

Por ejemplo, si la tarjeta dice "Fe", puede decir: "Hebreos 11:1 dice que la fe es la certeza de lo que se espera y la 

convicción de lo que no se ve".  

3.Si el equipo responde correctamente, gana un punto.  

4.Continúan turnándose y sacando nuevas tarjetas.  

5.El equipo con más puntos al final gana.  
 

Variaciones: 
Puedes hacer que cada equipo prepare en 2 minutos una lista de palabras relacionadas para presentar y explicar.  

O convertirlo en una competencia de quién explica el versículo o concepto más completo y bíblico.  
 

Final: 
Al terminar, premiar al equipo con más puntos y reforzar los conceptos aprendidos. 
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